Prof. dr Jovan Savičić

Diplomski radovi - teme

1. Multimedija u sistemu UND

2. Prednosti korišćenja Web potala u nastavi

3. Sinhrono obrazovanje na daljinu putem Interneta

4. Učenje na daljinu korišćenjem multimedijalnog okruženja

5. Prednosti korišćenja Web portala u nastavi

Master radovi - teme

1. Multimedijalne mrežne aplikacije u obrazovanju

2. Interaktivno multimedijalno učenje i poučavanje korišćenjem računarskih mreža

3. Etički kodeks korišćenja informacionih internet resursa

4. Elektronsko obrazovanje i Internet

5. Agenti i pretraživači na Internetu

 Prof. dr Rajko Pećanac
Diplomski radovi - teme

1. Načini korišćenja kompjutera za učenje i poučavanje  (Nastavni predmet: Obrazovna tehnologija)

2. Mogućnosti kompjutera u primeni algoritamskog i heurističkog modela učenja (Nastavni predmet: Obrazovna tehnologija)

3. Informaciono–komunikacione tehnologije u obrazovanju (Nastavni predmet: Obrazovna tehnologija)

4. Tehnološke osnove informatizacije obrazovanja (Nastavni predmet: Obrazovna tehnologija)

5. Nastava kao upravljiv proces (Nastavni predmet: Kibernetika)

6. Digitalni mediji u obrazovanju (Nastavni predmet: Obrazovna tehnologija)

7. Grupe procesa upravljanja projektima (Nastavni predmet: Upravljanje projektima) 

8. Funkcionalne oblasti upravljanja projektima (Nastavni predmet: Upravljanje projektima)

9. Akciona istraživanja (Nastavni predmet: Dizajniranje medija u obrazovanju 2)
10. Dizajniranje korisničkog interfejsa u sklopu HCI (Nastavni predmet: Dizajniranje medija u obrazovanju 1)

Master radovi - teme

1. Upravljanje projektima korišćenjem softverskog paketa MS Project (Nastavni predmet: Upravljanje projektima)

2. Dizajn i arhitektura informacionog sistema (Nastavni predmet: Informacioni sistemi u obrazovanju)

3. Računarski informacioni sistemi u obrazovanju (Nastavni predmet: Informacioni sistemi u obrazovanju)

Prof. dr Olivera Iskrenović-Momčilović

Diplomski radovi - teme

1. Korisnički interfejs operativnih sistema 

2. Klasifikacija savremenih operativnih sistema

3. Arhitektura operativnih sistema

4. Internet servisi

5. Internet pretraživači

6. Sigurnost i bezbednost na Internetu
7. Elektronsko učenje – sredstvo unapređenja kvaliteta obrazovanja
8. Alati za elektronsko ucenje

9. Realizacija on-line kursa
10. Elementi programskog jezika C
Master radovi - teme

1. Komparativna analiza operativnih sistema

2. Uloga operativnih sistema u dizajnu medija

3. Internet – da ili ne

4. Analiza uticaja Interneta na obrazovanje

5. Komparativna analiza Internet servisa

6. Elektronsko ucenje – prednosti i nedostaci

7. Analiza alata za elektronsko ucenje

8. Analiza alata za kreiranje web stranica 

9. Proceduralni ili objektno-orjentisani jezici

10. Primena programskih jezika u obrazovanju

Doc. dr Dragan Lambić

Diplomski radovi - teme

1. Simetrični kriptografski sistemi

2. Asimetrični kriptografski sistemi

3. Kriptoanaliza

4. Projekat izrade elektronskog dnevnika

5. Projekat izrade edukativnog softvera 

6. Protokoli autentikacije

Master radovi - teme

1. Courseware alati

2. Informatizacija obrazovanja i informatička pismenost

3. Primena aplikativnog softvera u obrazovanju

4. Projekat izrade softvera za podršku nastavi

5. Primena alata za grafičku obradu u web dizajnu

Doc. dr Dragan Cvetković

Diplomski radovi - teme

1. CMS alati u procesu iziirade obrazovnih web portal

2. Joomla alat u procesu iziirade obrazovnih web portal

3. WordPress alat u procesu iziirade obrazovnih web portal

4. Wiki alat u procesu izrade obrazovnih web portal

5. Moodle – alat za udaljeno ucenje

Master radovi - teme

1. ORS u funkciji unapredjivanja razredne nastave

2. ORS tipa multimedije u funkciji unapredjivanja razredne nastave

3. Softveri za udaljeno ucenje u nastavi

4. Softveri za udaljeno ucenje u funkciji unapredjivanja razredne nastave

5. Dizajner medija u obrazovanju

Doc. dr Milinko Mandić

Diplomski radovi - teme

1. Mobilni sistemi za upravljanje učenjem (mobile LMS)

2. Web 2.0 alati i tehnologije u nastavi
3. Obrazovne mobilne računarske aplikacije

4. Standardi elektronskog učenja
5. Primena “računarstva u oblaku” u nastavi

6. Aktuelno stanje u obrazovanju nastavnika informatike u svetu i kod nas

7. Uporedna analiza najčešćih razvojnih okruženja za objektno orijentisane programske jezike

8. Aspekti dizajna “prilagođenog korisniku” u obrazovnim računarskim aplikacijama
9. Pristupi u nastavi programiranja
10. Softverski alati za personalizovano učenje
Master radovi – teme

1. Projekat izrade obrazovnog softvera korišćenjem objektno orijentisanog programskog jezika
2. Projekat izrade mobilnog obrazovnog softvera primenom gotovih softverskih alata
3. Semantički Web i obrazovanje

4. Obrazovne računarske igre

5. Primena softverskih alata za učenje programiranja

