TEME 3a cemunapcku pajg — Aururajana yMeTHOCT

Tema y dopmu 3aaaTtka:

Mojawrbere: CBaku o4, 3a4aTmMX Npobiema onncaTtu y TeKCTyasiHoj popmu, KOHKPeETHO. HaBecTu, Koju
anat he ce KOpuUCTUTU y U3paam 3agaTka. lepuHucare 3a4aTKa cafip>Kn NocTaBKy Nnpobaema (noyetHa
C/INKa), NIaHMpPaHe aKTUBHOCTU (MOAY/IM KOjU Ce KOPUCTE Y peannsaumju) 1 LWTa ce o4YekKyje Ha Kpajy
3ajaTKa (3aBpLuHa cauKa). MpeTxoaHa MHCTPYKUMja 04HOCK Ce Ha peTylumnpatba, mogudukaunje, poto-
MaHunynaumje, doto-kombumHaumje, 1 cn. 3a NOTNYHO HoBe popme noyeTHa Gopma jecTe TEKCTYasIHU
ONUC KeJbeHOor ocTBapera uan edekTta (Maysmje u cn.) Kao Unm/ba. 3a OBaj pag, He NOCTOjU NUMUT
,min/max“ 6poj ctpaHuua.

1. M3padumu naakam y cepxy npona2upara 3aumume 4Y08eKose OKOsuHe (0base3aH je u
0eo mekcma Hnp. ,,Green Planet for all of us” unu cn.)

2. U3padumu mynamumeodujanHu naakam (mema rno eaacmumom uszbopy).

3. U3padumu uHmepaxkmusHy naakamy (mema no eaacmumom uzbopy).

4. U3padumu npedmep HeornxoOHo2 xapdeepa U cohmeepa 3a MOCMABKE UHMEPAKMUBHEe
UHcmanayuje

5. Uspadumu myamumeodujanHy UHmMepakmueHy rnpeseHmauyujy jeOHo2 HacmasHoz2 4aca
(0baacm Huje 6umHa, sudemu npumep Ha xmmrc.//nemsoa.ope/Hem.kabuHem )

6. WU3padumu 34 aHaumayujy (anam no uzbopy: 3D Max, Autodesk — Maya, Shotgun, Flame,
Arnold, Montionbilder, ...) lpenopyka je da 6upame becnaamHe sep3uje KAO WMo cy:
Preporuka je da birate besplatne verzije kao sto su: Tinkercad, Vectary, Meshmixer, Wings 3D,
..). Objekmu u mekcmype He Mopdajy bumu camocmasnHO HANpPassbeHe 00 CMPAaHe
cmydeHma, He2o mo2y bumu npeyzeme ca UHMepHema.

Mpesemtaumje pagosa o6aBuhe ce Ha pakynTeTy, yumoHuua 33 anm y3 nomoh Bawer pavyHapa (36or
anata) unam he Te pohu paHmje Ha oabpaHy pagu MHcTanaumje agaksaTHor codrBepa 3a
npe3seHTauujy !!!

TeopeTcke Teme:

dopma cemmHapcKor paga 3a oBe Teme je popma CTPYYHOr YNaHKa U M3 TOr pasnora je o6asesHo
nowToBake NpaBuia M yNyTCTaBa 3a NUCakbe CTPYYHUX PaJoBa Koja cy AaTa Ha 0BOj Beb cTpaHuum.
nokauuja: ,Studije = VeZzbe - Digitalna umetnost” un ,,APA Standards Edition 6™ 2010”. OrpaHuuera
no obmumy 3a 0By BPCTy CEMUHAPCKOr paaa cy ,,min/max“ = 10/15 ctp. (6e3 HachoBHe cTpaHe, ancTpakTa
W npernega nuteparype).
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6. Beb ousajn

7. Be62.0

8. Beb6 3.0

9. Ilpumena HTML-a u CSS-a y oueumannom ouzajuy — npumepu u npaxca

10. Ilpumena JavaScript-a y oueumanrom ouszajry — npumepu u npaxkca
11. Jluzaju éuoeo ucapa

12. Jluzaju nybauxayuja

13. Cogpmeepcka bubruomexa 3a ouzaju P5.JS

14. Cogmeepcka bubuomexa 3a ouzaju D3.JS



